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Application Layer

Domain Layer

https://www.youtube.com/watch?v=WTau26feewU

https://www.youtube.com/watch?v=KywRqgZpLb5w
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https://www.youtube.com/watch?v=WTau26feewU

Aggregates - Motivation, Definition und Checkliste

Big Picture: Warum Aggregates wichtig sind

= Entities, Value Objects und Repositories nutzen Sie, um lhren Domain Layer — also die elementare Geschaftslogik im
Backend — zu implementieren.

® Das alles machen Sie am Ende aber i.d.R. nur, um mit Clients via Schnittstellen (z.B. REST) auch darauf zugreifen zu
kénnen. Wenn Sie das machen — mdchten Sie dann wahllos einfach *ALLES* nach aul3en sichtbar (und &nderbar)
machen (siehe Bild links)?

= Vermutlich nein. Und wenn Sie nur selektiv bestimmte Teile Ihrer Funktionalitat tiber Schnittstellen nach auf3en sichtbar
machen, welche Teile? Und welche Struktur haben dann die Schnittstellen? Aggregates (Bild rechts) sind bei dieser
Frage eine sehr groRRe Hilfe. Technology
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Aggregates - Motivation, Definition und Checkliste

Definition eines Aggregate

= Aggregate =
Geflecht von Entities mit fachlichem Zusammenhang

= Die Bestandteile des Aggregate haben Invarianten
o Kann sich auf Attribute verschiedener inneren Entities beziehen

= Die Wurzel-Entity hat eine globale Identitat
O ldentitaten der inneren Entities sind lokal zum Aggregate

= Nur diese Wurzel-Entity kann durch eine Query gesucht werden
O keine Suche nach inneren Entities

= Referenzen von auf3en: nur auf die Wurzel-Entity
O keine Referenzen auf innere Entities

= Ldsch-Operationen loschen das gesamte Aggregate

Quelle: [Evans], S. 128 . Technology
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Aggregates - Motivation, Definition und Checkliste

Motivation flr Aggregates am konkreten Beispiel

Warenkorb-
Produkt Position

menge: Integer

Warenkorb
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Aggregates - Motivation, Definition und Checkliste

Motivation flr Aggregates am konkreten Beispiel
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Warenkorb

Aggregate Root

Warenkorb-
Position

Produkt

menge: Integer

Aggregate Root

Invariante

Pro Produkt max. eine
Warenkorb-Position
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Aggregates - Regeln fur Aggregates

Regel fur Aggregates

1. Referenzen von auf3en auf ein inneres Entity sind verboten.

o  Alle Zugriffe auf innere Entities missen Uber Methoden des Aggregate
Root erfolgen.

Nur flr Aggregate Roots gibt es Repositories

Aus dem Aggregate heraus darf es Referenzen auf andere
Entities geben.

Entities konnen in héchstens einem Aggregat enthalten sein.
Value Objects konnen in mehreren Aggregaten enthalten sein.
Ein ,alleinstehendes” Entity ist immer auch ein Aggregate Root.

Beim L6schen des Aggregate Root werden alle inneren Entities
auch geldscht.
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E2.1 - DDD building blocks
(entities, value objects)
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E2.1 - DDD building blocks (entities, value objects)

" Referenzen zwischen Entitaten sind NIEMALS bidirektional,
sondern IMMER unidirektional

= Value Obijects
O sind immutable (unveranderlich)
O sind gleich, wenn alle ihre Attribute gleich sind

Warum

Object-Relational Mapping (ORM) fiir Entities mittels . :
Java Persistence API (JPA) und Spring im Logischen Datenmodell?

https://www.youtube.com/watch? https://www.youtube.com/watch? https://www.youtube.com/watch?
v=iCo4Gj h5xQ v=BGyfj2ixPy8 v=RUufBXPTt1SA
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E2.2 - DDD Conventions and
proper Aggregate Packages
(as in E1)
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Services und Domain-Klassen

» zustandslos

Appllcatlon Layer o _  regelt Domain Lifecycle
(Application)Service (CRUD)
« ermoglicht Interaktionen &
, \ Workflows
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 stellt Standard- Value Datenbank abgebildet
Operationen flr bi
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.. und das fur das Beispiel ,,Kunde* ...
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ArchiLab-Infoseiten

= Package- und Namens-Konventionen

= https://www.archi-lab.io/infopages/ddd/package-convention-
ddd.html

= Adapter-Pattern / Anti-Corruption-Layer
= https://www.archi-lab.io/infopages/coding/adapter-pattern.html
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E2.3 - References to other
Aggregates only via ID
Reference
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Aggregates - Motivation, Definition und Checkliste

Keine Objektreferenzen auBerhalb des Aggregates ...

s
ABC
T Aggregate Root G H I

l

Aggregate Root

JKL
/
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Aggregates - Motivation, Definition und Checkliste

... stattdessen Referenz via (getypter) ID

ABC

Aggregate Root

DEF

GHI-ID

(getypt, nicht
einfach UUID!)
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ArchiLab-Infoseiten

= Vaugn Vernon's 4 Rules for Aggregates
https://www.archi-lab.io/infopages/ddd/aggregate-design-rules-
vernon.htmi

= Verwendung getypter IDs
https://www.archi-lab.io/infopages/spring/aggregate-references-
via-ids.html
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E2.4 - Clean Code and SOLID
Principles
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Videos // ArchiLab-Infoseiten zu Clean Code

https://www.youtube.com/watch?v=2G20ngeHAN8

ArchiLab Infoseiten

= PMD-Regel lokal in Intellid testen
https://www.archi-lab.io/infopages/material/pmd-plugin.html

= Checkliste Clean Code (und SOLID)

https.//www.archi-lab.io/infopages/material/checklist-clean-code-
and-solid.htm|
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https://www.archi-lab.io/infopages/material/checklist-clean-code-and-solid.html
https://www.youtube.com/watch?v=2G20nqeHAn8

SOLID-Videos

a (a.k.a.

Separation of

Concerns)

- W
Clean Code

https://www.youtube.com/watch?v=kQDStoasH-Q https://www.youtube.com/watch?v=BEVLXYFINXg

https://www.youtube.com/watch?v=udPiJpvPsMQ s https://www.youtube.com/watch?v=swax9LubOec
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https://www.youtube.com/watch?v=BFVLXYFlNXg
https://www.youtube.com/watch?v=kQDStoasH-Q
https://www.youtube.com/watch?v=udPiJpvPsMQ
https://www.youtube.com/watch?v=swax9LubOec

ArchiLab-Infoseiten zu SOLID

= Zusétzliche Ubung (mit Beispiel-Repo)
https://www.archi-lab.io/exercises/st2/bauzeicher20-cleancode-
solid.html
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E2.5 - No Cycles
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Warum sind Zykel schlecht?
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https://www.hello2morrow.com/products/sonargraph/architect

ArchiLab-Infoseiten zu Zykel-Auflosung

https://www.youtube.com/watch?v=swax9LubOec

Zu dem Video gibt es eine Infoseite zum Vorgehen
& ein Beispielrepo ,Bauzeichner 2.0 wie im Video

" |Infoseite zum Vorgehen (Entities und Services wie im Video)
https.//www.archi-lab.io/infopages/coding/zykel-aufloesen-mit-
dip.html

= Zuséatzliche Ubung (mit Beispiel-Repo)
https://qgit.archi-lab.io/public-repos/bauzeichner2.0-cleancode-
solid
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