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Langfristige Entwicklung vieler SW-Systeme
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Technische Schulden
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Refactoring = Abbau technischer Schuld

▪ Verstöße gegen Clean Code

▪ Verstöße gegen SOLID-Prinzipien

▪ Extraktion von Abstraktionen für Reuse

▪ Verstreute Funktionalität

▪ …



Vorgehen beim Refactoring

1. Vorhaben identifizieren

2. Funktionalität durch Unit Tests absichern

3. Refactoring durchführen

4. Sicherstellen, dass Tests (wieder) grün 

sind



Pfadfinder-Regel

„Verlasst den Zeltplatz immer ein bisschen 

sauberer, als ihr ihn vorfunden habt“
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